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Exemples d’application

Dans les paragraphes qui suivent nous allons voir quelques traitements qui utilisent les différentes techniques de retouches évoquées dans cette partie du livre.


1Nettoyage d’une image avec l’outil Pièce


L’outil Pièce avec son option Contenu pris en compte s’avère intéressant pour supprimer des éléments indésirables d’une photo, l’exemple ci-dessous illustre ce cas de figure.
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Le bas de la partie droite ainsi que celui de la partie gauche comportent des éléments que l’on souhaite éliminer, dans les deux cas, voici la démarche utilisée :

1.Activez l’outil Pièce, dans le menu Rapiécer sélectionnez Contenu pris en compte et cochez l’option Échantillonner tous les calques.

2.Sélectionnez l’élément à supprimer en englobant de la matière qui l’entoure (celui à gauche pourrait être sélectionné avec l’outil Rectangle et à droite, avec l’outil Lasso). Ajoutez un nouveau calque (tapez [image: image][image: image]N [Alt Ctl N] pour le renommer).

3.Avec l’outil Pièce, glissez la sélection sur une zone située au-dessus, relâchez la sélection pour voir le résultat final.
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2Suppression des éléments indésirables


Dans cet exemple, c’est encore l’outil Pièce et son option Contenu pris en compte qui permettra de supprimer facilement des éléments indésirables...
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Dans les paragraphes qui suivent nous allons voir quelques traitements qui utilisent les différentes techniques de recadrage évoquées dans cette partie du livre.


1Recadrage simple à 66 %


Le recadrage consiste à rogner l’image pour ne conserver que 66 % de sa surface initiale et positionner l’élément important de l’image selon la règle des tiers.
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Voici les étapes de ce recadrage :

1.Activez l’outil Recadrage.

2.Déroulez le menu local des paramètres prédéfinis (Libre) pour choisir Format d’origine, ce paramètre permettra de conserver les proportions actuelles du document.

3.Affichez les règles, en tapant [image: image]R [Ctrl R], et par clic droit, réglez les unités en %. Avec ce choix, il sera facile de recadrer en pourcentage.

4.Glissez une poignée d’angle de la zone recadrée jusqu’à afficher une taille de 66 % dans l’étiquette.

5.Dans le menu local Affichage, choisissez l’option Règle tiers si elle n’est pas active et déplacez l’image pour que...

PARTIE 2

Préparer des images : résolution et taille

1 - La résolution et la taille du document

2 - Le redimensionnement par recadrage ou ajout de matière

Exemples d’application


Exemples d’application

Dans les paragraphes qui suivent nous allons voir quelques procédures de traitements avec Camera Raw. Chaque image traitée correspond à un type courant : image relativement bien exposée, image surexposée (légèrement ou plus fortement) ou sous-exposée, etc. Avec certaines d’entre elles, différentes méthodes de corrections (réglages, outils…) seront utilisées afin d’établir des comparaisons. La plupart des images abordées dans ces exemples comportent des instantanés (deux ou plus) qui vous permettront une fois l’image ouverte dans Camera Raw de comparer l’image avant et après traitement.


1Traitement d’images standards


L’image standard présente une exposition à peu près correcte, le traitement appliqué est relativement standard lui aussi. On améliore l’aspect de l’image avec quelques opérations basiques qui ont pour effet d’ajuster l’éclairage et le contraste, et de retrouver des détails dans les hautes lumières (dans le ciel pour l’exemple ci-dessous).
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L’image initiale.
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L’image corrigée.



	
Exposition (négatif) : on réduit légèrement la luminosité de l’image.

Contraste (positif) : on augmente le contraste.

Tons clairs (négatif) : on récupère des détails dans le ciel (hautes lumières de l’image).

Noirs (négatif) : on intensifie les...
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